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JAKTEN PA
RORELSEMONSTRET

DIALOGPROJEKT GAMLESTADEN.

StudioiGoja i samarbete
med Kulturférvaltningen,
Stadsbyggnadskontoret,*
Vastsvenska Paketet och Trafikkontoret,
tillsammans med barn.fran
Gamlestadsskolans klass'2A och 3B






UPPDRAGET

Under sommaren 2016 blir Studio Goja tillfragade om att delta som designpedagoger
i dialogprojekt angaende barns synpunkter kopplade till byggprojekt i Gamlestaden.
Studio Goja anlitas for dialogarbete, via Arkitekturkonsulent f6r barn och

unga pi Goteborgs Stad, for (Trafikverket) Vistsvenska paketet, i samarbete

med Stadsbyggnadskontoret (SBK). Uppdraget innebir dialog med barn fran
Gamlestadsskolan, inom ramen f6r Barnkonsekvensanalysen (BKA) och ir en del av
SBK’s utredning infor byggplan gillande omriden i Gamlestaden.

SYFTE

Projektet syftar till att géra barnen delaktiga i planeringsprocessen och dirmed
utformningen av sin nirmiljo, att ta reda pa vad barnen anser om och hur de
upplever och anvinder sin nirmiljo. Projektets fokus handlar om barnens vardagliga
infrastruktur; hur de rér sig inom sitt omrade och vad de har for relationer till olika
delar av stadsdelen.

FORUTSATTNINGAR

* Tva skolklasser frin Gamlestadsskolan: klass 2A och 3B.

* 5 triffar med barngrupperna.

* Genomfors av designpedagogerna Studio Goja

* Referensgrupp for arbetet bestar av Studio Goja, Kulturf6rvaltningen,
Stadsbyggnadskontoret och Trafikkontoret som kallas till uppstarts- och
avstimningsmoten dir arbetsprocessen och resultat redovisas.




FRAGESTALLNINGAR

Nirmiljén/Undersokningsfragor:

* Hur ror sig barn i stadsdelen Gamlestaden?

* Vilka platser tar de sig till, pa egen hand/med forildrar/vuxen?

* Vad tycks om dessa platser, vilka ir viktiga, roliga, trakiga, farliga?
* Hur navigerar sig Gamlestadens barn fram i stadsdelen?

¢ Vilka hinder méter barnen?

Byggplaner

* Vad tycks om park vid SKF? Hur skulle den utnyttjas? Hur nar du den?

* Vad har barnen for relation till sin stadsdel?

* Vilka platser anvinds idag till transport, lek, dvriga aktiviteter?

* Vad har barnen for forstaelse for och uppfattning om de byggplaner som finns for
Gamlestaden; de som redan bérjat byggas och de som 4nnu ir pé planstadiet?

REFERENSGRUPPEN

Sammanstilld av representanter frin: Stadsbyggnadskontoret, Kulturférvaltningen,
Trafikkontoret och Vistsvenska Paketet.

Referensgruppen triffar designpedagogerna sammanlagt tre ganger f6r introduktions-,
avstimmnings- och avslutningsméten. Design/arkitekturpedagogerna overlimnar en
rapport om processen och eventuella slutsatser av dialogarbetet.

ARKITEKTUR- & DESIGNPEDAGOGIK

Arkitektur- och designpedagogik har tva syften, det ena ir att kommunicera arkitektur
och design, det andra ir att ge verktyg att delta i demokratiska processer nir det giller
planeringen och byggandet av vara fysiska miljder. Dessa bada syften hinger samman,
for att kunna vara medskapande behovs det en forstaelse och kunskap om arkitektur
och design. Genom arkitektur- och designpedagogik inspireras barn och unga till ett
kritiskt och kreativt stt att tdnka kring arkitektur, design och miljé.

Arkitektur- och designpedagogik méjliggor konstruktiva diskussioner om
stadsutveckling och erbjuder metoder att arbeta med demokrati i praktiken. Den som
kommunicerar arkitektur och design i detta syfte r arkitektur- eller designpedagog.



OM BKA - verktyg for barnkonsekvensanalys

2011 tog Géteborgs stad fram ett verktyg for barnkonsekvensanalys (BKA), som ett
stdd for handlaggare och tjdnstemin att i samverkan belysa vilka behov, tillgingar
och brister som behéver lyftas fram utifrin barnperspektiv och barns perspektiv, samt
beskriva konsekvenser av foreslagna atgirder i forindrings- och férvaltningsprocessen.

For att 6ka barns och ungas majlighet till inflytande i samhillsplaneringen behéver
metoder for dialog och delaktighet utvecklas vilka kan komplettera det framtagna
verktyget for barnkonsekvensanalys.

I praktiken utférs BKA sillan i direkt dialog med barn och unga. Det hir projektet
utgdr ifrin den direkta dialogen och utforskar parallellt metoder for att lyfta ett reellt
och anvindbart barnperspektiv.

BKA delar
e Sammanhallen stad - Trafik, mobilitet
* Samspel, Lek och Lirande
* Vardagsliv
¢ Identitet
 Hilsa och sikerhet

STUDIO GOJA

Studio Goja drivs av Ida Liffner och Marthe Roosenboom; illustratérer, formgivare
och barnkulturdesigner examinerade frin Masterprogrammet Child Culture Design

vid HDK, Géteborgs Universitet.

Studio Goja arbetar for en delaktig designprocess nir det giller utformning av kultur
for barn och barns miljéer. I véra olika projekt utvecklar vi stindigt metoder for att
fora dialogen med barn om de amnen som berdr dem. Vi jobbar med design och
illustration for att belysa och lyfta barns férméaga till sjilvuttryck. Var vision 4r att
stirka alla barns alla sprak och bygga hallbara arenor dir dessa fir komma till uttryck.




PROCESS
GAMLESTADSSKOLAN

Pa Gamlestadsskolan gér cirka 650 elever fran forskoleklass till arskurs sex. Det finns
ocksa fyra fritidshem dir de yngsta elever kan vara fore och efter skoltid. Skolan bestar
av tva byggnader, en gul tribyggnad fran 1920-talet dir de ldgre arskurserna finns.
Den andra byggnaden ir i rott tegel frin 1950-talet och dir gar de ildre eleverna. En
overbyggnad binder skolbyggnaderna samman.

I februari 2016 pabérjades en om- och tillbyggnad av Gamlestadsskolan. Arbetet
planeras att paga i tre dr och innefattar bade nybyggnation och renovering av befintliga
lokaler. I samband med detta ir skolgirden begrinsad nir det giller tillginglighet och
inom girden gor stingsel, byggtrafik och liknande ansprik pa barnens utrymme. Detta
gor att skolgarden och tillgingen till skolbyggnaden ser lite annorlunda ut varje vecka.

INNEHALL + FORBEREDELSER

I samrad med rektorn pd Gamlestadsskolan och arkitekturkonsulenten vid
Kulturférvaltningen avgors att klasserna 2A och 3B deltar i projektet. Klasserna far
agera representanter for Gamlestadens 6vriga barn. Klass 2A har Anna Bjurklint som
lirare och de flesta av barnen 4r fodda 2008. I klass 3B idr Cajsa Torner lirare och ir
barnen fodda 2007.

De flesta av barnen bor i stadsdelen Gamlestaden och i nirheten av skolan. Det finns
dock en del barn i bada klasserna som bor i andra stadsdelar som Kviberg, Kortedala
och sa langt ut som Angered. I och med att skolan och skolgirden renoveras och alla
stora byggarbeten som har pibérjats i Gamlestaden har alla barn i ndgon man varit
paverkade av forindringar i stadsbild och infrastruktur.

Infor vara moten med barnen ville vi sikerstilla en arbetsyta som var tydlig, sa att de
kunde fa en 6verblick 6ver projektets process och syfte samt att arbetet lyfts in i den
pedagogiska verksamheten. Som en del av det utvecklades en uppsittning verktyg:

* Anslagstavla

¢ Kartor over stadsdelen

* Spel fran A ¢ill B

o Stickers

¢ Utvirderingsskyltar :) + :(
* Uppdrag



TRAFF 1-Fran Atill B

Klass 2A

Innehéll: Introduktion

Syfte: Introducera projektet, lira kinna gruppen, samt att borja utforska temat rorelse
utifrin spelet Fran A till B, som utvecklats for projektet.

Vi bérjar med att presentera vilka vi 4r och projektets grund. Vi anvinder delar av
anslagstavlan som illustration for hur hela byggprojektet ser ut, bl.a med en tidsaxel
dir alla viktiga beslut och hindelser blir tydliga och vi far forstéelse for var i projektet
vi befinner oss nu. Vi betonar att barnen ir experterna som vi (de vuxna) behéver hjilp
av. | tidsaxeln syns det tydligt att det nu 4r dags f6r experthjilp frin barn. Klass 2A
verkar vildigt nyfiken och har massor med fragor till bade oss och de andra vuxna. De
vuxna som ir inblandade finns illustrerade, si att barnen fir en klarare bild av vilka vi
pratar om nir vi pratar om ‘de vuxna’. Vi frgar barnen om de har lust att hjilpa de
vuxna bli smartare om hur det ir att vara barn i Gamlestaden, och klassen svarar med
ett rungande ja.

Efter introduktionen gar vi ut och spelar det spel vi utvecklat speciellt f6r detta
projekt. Spelet handlar om hur en kan réra sig frin punkt ‘A’ till punkt ‘B’. Férutom
ett stort A och ett stort B bestér spelet av spelkort som anger pé vilket sitt en ska ta sig
frin A dill B. Vi berittar att spelet aldrig har spelats férut och att det kanske kommer
behovas regler och att barnen far hjilpa oss klura ut hur det spelats pa bista sittet.

Barnen strivar efter att gora det klurigt f6r varandra. Strickorna mellan A och B blir
mer intressanta nir punkterna ligger langt ifrin varandra eller lite skymda. Spelet
avslutas med en samling. Uppdraget till nista traff blir att vilja ut en bra plats i
klassrummet f6r att konstruera anslagstavlan.

Utforskningsmaterial pi temat ‘Rorelseminster’



Klass 3B

Innehall: Incroduktion

Syfte: Introducera projektet, lira kinna gruppen, samt att borja utforska temat rorelse
utifran spelet Fran A dll B, som utvecklats for projektet.

I klass 3B bérjar vi som vi gjorde i klass 2A med att introducera projektet. Klass 3B’s
ordinarie lirare Cajsa ir sjuk, och vikarie Sofia har klassen idag. Vi mirker att klassen
paverkas lite av det, det dr mycket nytt pd en dag. Men vi fir iging samtalet om hur
det dr att rora sig som barn i stadsdelen. Det finns nagra fler i denna gruppen som inte
bor i Gamlestaden. Dessa barn kan beritta lite mer om hur det 4r att forflytta sig fran
hemmet till skolan med hjilp av (kollektiv)trafik. Dessutom verkar klass 3B ha ménga
asikter om stadsdelen i sig och vad som funkar/icke funkar for dem.

Nir vi gér ut for att spela spelet 4r det lite brakigare dn nir vi spelar spelet med 2A,
men alla dr sugna och nyfikna. Vintetiden i spelet i en stor klass ir lite for lingt. Vi
anpassar spelet s att de kor i par. Vi lir oss lite om hur klassen fungerar ihop och
kommer kunna anpassa vara triffar allt eftersom.

Spelkort i speler Frin A till B”



TRAFF 2 - Stadsdelen

Klass 2A
Innehéll: Stadsdelsutforskning / Berittelsejakt
Syfte: Utforska stadsdelen med hjilp av en karta och en inritad tur. Vi vill veta vad

barnen kan beritta om deras miljoer.

Till andra triffen har vi med oss ett antal utvirderingsskyltar som bestir av grona
cirklar med glada ansikten samt gula cirklar med sura ansikten. Trapinnar gor att en
kan halla skyltarna framfér sitt ansikte, och pé sd vis uttrycka vad du tycker om en
plats (eftersom det finns flera barn med skyddad identitet 4r det nu méjligt att ta
anonyma kort). Dessutom har vi ett ging tummen upp/tummen ner-skyltar som ocksa
kan anvindas f6r att visualisera sin upplevelse av olika delar i miljén.

Vi har forberett en karta med en tur lings vissa hillpunkter i stadsdelen. Tanken
dr att vi ska navigera oss fram till olika punkter pa kartan. Pa plats anvinder

vi utvirderingsskyltar for att visa vad vi tycker. Vi har med oss kamera for att
dokumentera.

Med klass 2A begrinsar vi oss till att utvirdera skolgarden och den plats mellan
biblioteket, medborgarhuset och skolan som barnen kallar for Bagarn.

Det finns manga dsikter om den hir platsen. Barnen pa Gamlestadsskolan forflyttar

sig ofta mellan skolan och bibliotekshuset. Lekplatsen som ligger hir inklimd mellan
husen har manga defekter tycker bade barn och liraren. Det finns till exempel
gungstillning utan gungar, andra lekobjekt ir trasiga eller nedsmutsade. Huset som har
biblioteket bedoms positiv av barnen. Dir i4r de och sjunger och gir de pa biblioteket
for att hitta bocker.

Vi limnar ett uppdrag som har med utvirdering av sin milj6 att gora. For veckans

uppdrag overlimnas tvé stora kartor och barnen ombeds att sitta grona klistermiarken
for positiva platser och gula pa platser de inte trivs pa.

En gungstilling utan gungor fir en tydlig utvirdering.



Klass 3B

Innehéll: Stadsdelsutforskning / Berittelsejake

Syfte: Utforska stadsdelen med hjilp av en karta och en inritad tur. Vi vill veta vad
barnen kan beritta om deras miljoer.

Med klass 3B har vi mer tid och tvé kartor si att vi kan navigera i tvd grupper och alla
kan ha koll pa var vi befinner oss pa kartan i relation till verkligheten.

Barnen har bra koll pé var vi dr pa kartan och navigerar oss litt frin skolan till ett litet
gronomrade precis intill Gamlestadstorget. Efter en liten olycka med ett av barnen
viljer ldraren att dtervinda till skolan med barnet. Det hir 4r en problematisk situation
di vi som designpedagoger blir sjilva med klassen utan att egentligen kunna ta det
ansvaret, och kidnner oss obekvima i situationen, men i ldget valde vi att gi vidare

med triffen. Med vissa svarigheter tar vi oss igenom gamlestadstorgets hallplats, ddr vi
nistan fastnar i en stor folkklunga som just kliver av vid hallplatsliget vi passerar, och
over sparen. Nista punkt pa kartan 4r det omrade dir Stadsbyggnadskontoret (SBK)
planerar ett gronomrade for barn och unga.

Vil dir far vi iging samtalet om platsen och vad barnen tycker om planerna. Det finns
vissa i klassen som har vistats platsen forut med en forildrar for att komma ét Sivean
for att fiska. Det finns olika asikter om det ir en bra eller en délig idé att ha en plats
for barn hir. Barnen har vildigt realistiska bekymmer och antar andras perspektiv

av sig sjilva. Det tinks till exempel pd att det kan vara farligt att leka s nira vattnet.
Vissa oroar sig 6ver var forildrarna ska parkera bilar nir det inte finns parkering hir
lingre. Dessutom tycker ndgra att det ar en ohidlsosam plats pa grund av avgaser frin
motorvigen. Overlag tycker de att det ir en bra sak med “en plats for barn att trivas”,
men att det skulle behovas staket for att skydda barnen. Vi pratar lite om vad de skulle
kunna gora pd en sidan plats som de till exempel inte kan gora pé skolgirden. Dir
finns det manga konkreta och aktuella idéer som i ett senare lige skulle vara valdigt
intressanta.

Niégot som vi, mer 4n barnen, ligger mirke till r hur oméjligt det 4r f6r barn att nd
platsen sjilva. Det finns en rad av hinder som inte gor det majligt, i det hir liget, att
ta sig till platsen utan en vuxen och dir vi behover anta den vuxnes perspektiv for att
uppmirksamma risker och uppmana till extra forsiktighet.

P4 vigen tillbaka till skolan upplever vi nagra fler av dessa hinder i form av
trafikdvergingar som inte rymmer en hel klass (eller sparvagnsresenirer), paverkade
individer som stéller till det och farligt skrip, som glas frin trasiga flaskor, pa gatorna.
Barnen verkar vildigt medvetna om vad som pégar pa sina gator och borjar formulera
vad de tycker om detta.

Klassen limnas med samma uppdrag som for klass 2A: att sitta positiva respektive
negativa klistermirken pé stadsdelskartan.
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TRAFF 3 - Hinder

Klass 2A

Innehall: Att rora sig med hinder

Syfte: Borja utvirdera olika sitt att rora sig. Om det finns hinder, finns det daliga eller
roliga hinder? Hur blir rérelsen paverkad nir det finns hinder?

Vi triffas i klassrummet dir vi ser att stora kartan sitter uppe pa tavlan och att den ar
fylld med klistermirken fran forra veckans uppdrag. Exempel pa gula prickar (tummen
ner): dir det 4r parkering, vid virdcentralen for att det 4r krangligt att komma dit och
du maste vinta linge, vid vigen, vid skolan for att det byggs och staket 4r i vigen for
deras lek. Grona stickers finns det ocksé vid skolan (flest grona), pa Bunkeberget dit

de gor utflykter och vid Brandstromska Skolan eftersom det finns flera fotbollsplaner.
Pi flera platser finns det bide grona och gula prickar. I skogen vid Kvibergs kyrkogard
finns det grona for ate det 4r bra att leka dir men ocksa gula eftersom det inte finns
belysning. Det ir tydligt att barnen dgnat uppdraget bra med tid och alla har fatt sitta
sitt mirke. Nagra vill komma fram och peka ut sina prickar eller visa en sirskild vig.

Direfter gar vi ut till lilla skolgarden for att spela spelet. Vi har med oss nya kort som
dr anpassad efter vira upptickeer hittills. Dessutom har vi med oss asfaltskritor for att
lagga till fler hinder/utmaningar mellan punkt A och B.

Nigra iakttagelser frin nir vi spelar spelet: Ror dig fran A till B som...

...om det var trafik.

Flera av barnen springer, stannar, springer, stannar, som om de var tvungna att akta sig
for bilar och rédljus. Nagra springer och hotter med néiven, som om de var i konflike
med andra i trafiken.

...eN vuxen.

Innan vi bérjar den hir gangen, fir tre barn ta kritor och rita in spelférindrare eller
hinder pa vigen. Det blir en polis som du kan gi till, ett vatten som du maste hoppa
over och en kvinna som bits si du dér. Trots att barnen férst verkar se fram emot att
hoppa 6ver vattnet sa viljer de att lingsamt ga runt det eftersom de gr som vuxna.

Triffen avslutas med ett nytt uppdrag. Vi har forberett lappar med ord pa temat att
rora sig, varav de far tre var. Vi ber dem skriva en berittelse om att réra sig med hjilp
av dessa tre ord. Lirare Anna tar emot uppdraget vildigt positivt eftersom de héller pa
med skrivning just nu, och uppdraget passar bra in i pedagogiska verksamheten.

Rita hinder pa vigen frin A till B. 1a dig fran A till B som en vuxen..

11



Klass 3B

Innehéll: Att réra sig med hinder

Syfte: Borja utvirdera olika sitt att rora sig. Om det finns hinder, finns det déliga eller
roliga hinder? Hur blir rérelsen péverkad nir det finns hinder?

Vi triffas i klassrummet. Kartan f6r uppdraget har lirare Cajsa ihoprullad vid sitt
skrivbord. De har jobbat med uppdragen och béade prickat in vart de bor och satt
ut klistermirken for bra respektive daliga platser eller omrdaden. Vi ser direke att
det finns en mingd gula prickar vid SKE Barnen berittar att det ar for att ‘et finns
Jyllegubbar diir” som ir obehagliga och for att det 4r tringt vid hallplatserna och
overgingsstillen. Det kiinns ofta som om de hamnar i trafiken - speciellt nir de ar
ménga som gir av vagnen och behéver gi 6ver samtidigt. Det finns gula prickar vid
skolan f6r att det byggs och for att nagon inte gillar skolan. Grona prickar hittar

vi vid skolan (flest grona) for att det ar “var skola”, vid Brandstrdmska Skolan, vid
Kristinedals Triningscenter och pd Bunkeberget.

Efter analysen av kartan gér vi ut for att spela spelet. Eftersom det brukar vara
ménga barn pa garden den hir tiden och dirmed hoga ljudvolymer, si gir vi utanfor
skolomrédet till den 6ppna platsen vid biblioteket och medborgarhuset - Bagarn. Vi
delar upp gruppen i tvé, for att gora spelet lite snabbare.

Négra iakttagelser fran nir vi spelar spelet: Ror dig fran A till B som...

...om du var tvungen att akta dig for allt!

Tre av barnen ritar upp en ruta du méste hoppa pa, en drake du ska akrta dig for och en
markering du ska akrta dig for. Barnen gar trippande som om gatstenarna ir farliga och
de som vintar pa sin tur ropar “Akta dig for luften, akta dig fér tuggummit, akta dig
for solen!”.

...om du inte vill!

Hir bérjar vi rollspela att de som ska ga dr trotsiga och den som ir vuxen siger sant
som en vuxen znte fir siga. “Ga for jag siger det”, “Jag bestimmer, s du méste ga!”,
“G4, annars far du inga vitaminer”, “Om du inte gar far du inte ga!” och de latsas att
de gar motvilligt.

Det blir en lekvariant av tvirtom fran nir vi gick i riktiga vérlden och
vuxenperspektivet siger “Spring inte! Akta!, Stanna! Vinta! Fara, fara, risk, risk, risk!” I
spelet blir det tydligt att barnen 4r medvetna om hur vuxna forhaller sig till dem som
barn och hur maktstrukturen ir framforhandlad.

Hir avslutas spelet abrupt av att barn far basketkorgstolpe i huvudet, som ett
overtydligt exempel pa platsens lekbarhet. Lirare Cajsa behéver f6lja med barnet till
skolan, s vi avgor att vi avslutar triffen. Uppdraget verlimnas; att skriva berittelser
om att rora sig med hjilp av tre ord var.
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TRAFF 4 - Formulera

Klass 2A

Innehall: Berittelseverkstad

Syfte: Formulera hur det 4r att rora sig i stadsdelen med hjilp av ordassociation och
berittelsetekniker.

Vi triffar klass 2A i klassrummet som vanligt dér vi borjar med att beritta att vi
triffat “de vuxna” i projektet och att vi nu har fitt med oss en karta med de utskrivna
gatunamnen, som barnen sen tidigare efterfragat. Vi frigar om senaste uppdraget som
de berittar att de jobbat med dagen innan. De har jobbat i tre grupper. Idag fortsitter
vi uppdraget, men den hir gingen far de vilja att jobba sjilva eller tva och tva.

Vi har med oss exempel pa historier vi skrivit utifrin tre ord i det format vi
presenterar: en vikt A4, s att alla deltagare till slut har en egen bok med sin historia.
Vi har med oss samtligt material i vir dedikerade verkstad-viska. Att presentera den
och materialet i den ger oss automatiskt engagemang och alla ir ivriga att ta del av
materialet och fa prova att gora sin alldeles egna berittelse.

Nir arbetet kommit igang gar vi runt och pratar. Vissa barn 4r snabbt iging och vill
prata om mdjliga scenarion eller stavningar, medan andra beh6ver mer triggers for att
komma in i retoriken (“Vem handlar det om”, “vad for slags historia vill du skriva -
rolig, spinnande, intressant”, “vart utspelar det sig”?) Vi pratar ocksa om var pa kartan,
alltsd var i Gamlestaden, som historien dger rum.

Vi rundar av och avslutar med att prata om att de vuxna i projektet ir intresserade av
att komma och hilsa p4, att de 4r nyfikna och girna vill héra mer av barnen sjilva. Vi
foreslar att vi bjuder in de vuxna till skolan, dir vi kan visa dem skolgirden, beritta
om Gamlestaden och spela rorelsespelet. Forslaget far en applid. Vi limnar barnen
med ett sista uppdrag till sista triffen: fundera ut tre saker ni vill friga om eller beritta
fér de vuxna nir vi ses.

Klass 3B

Innehall: Berittelseverkstad

Syfte: Formulera hur det 4r att rora sig i stadsdelen med hjilp av ordassociation och
berittelsetekniker.

Triffen inleds med information om métet med de vuxna och frigor om barnens
uppdrag. 3B har jobbat i mindre grupper och verkar ha varit vildigt pepp pé
uppgiften. Négra vill beritta om historierna de kommit pa. Vissa dr komiska medan
andra ir sakliga eller liskiga. Barnen ir stolta dver sina insatser. Vi ldser upp véra
exempelhistorier och presenterar pi si vis bokformatet. De har nu valet att fortsitta
pa de historier de pabérjat eller skapa nytt. De flesta viljer att géra om sina grupper
eller att arbeta sjdlva. Vissa viljer att ta nya ord medan andra vill teranvinda sina
eller komplettera med négot enstaka. Tva i klassen véljer att gora en ganska realistisk
berittelse om SKF omréadet och hur det 4r att gi dir som barn.
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Vi gir runt och pratar under arbetets ging. Orden anvinds till en bérjan som
huvudteman (bygger hela retoriken p de tre orden: “en GAMMAL SPARVAGN iker
till HALLPLATSEN”) och vildigt bokstavligt, men allt eftersom historierna vixer
fram sa blir ledorden sekundira och berittelserna mer flytande. Under tiden vi jobbar
s passar vi ocksé pd att turas om med att placera historierna pa kartan. Historier som
dger rum pd en bat placeras vid hamnen, ndgon som skrivit om djungel placerar sin
berittelse pa det skogsklidda berget och ytterligare en har redan i skrivandet placerat
sig vid SKFE. Det hir ir ett sitt att forankra barnens upplevelser och visioner i omradet
och pi sé vis synliggéra mer abstrakta relationer till omgivningen.

Vi avslutar med att berdtta om motet med de vuxna som vill komma och hilsa pa.
Ett av barnen som har varit vildigt engagerad i projektet ar orolig dver om vi har fatt
tillrickligt med information fran dem, for att 6verlimna till de vuxna i projektet. Vi
forsakrar att vi har fate ut vildigt mycket material och att nista traff ocksa ér till for
vuxna och barn att stilla frigor till varandra om det 4r ndgot vi inte kommit pa dn.

Klass 2B placerar klistermirken pa stadsdelskartan:
grona for positiva platser, gula for negativa platser.

Kilass 3B’ karta. Tydligr visar barnen vad de tycker
om stadsdelen.

14



TRAFF 5 - Presentera

Klass 2A

Innehéll: Slutredovisning, vuxna pa besok.

Syfte: Bjuda in referensgruppen att ta del av projektet och triffa klasserna. Ge
utrymme till klassen att stilla fragor till referensgruppen och tvirtom.

Vi triffar klass 2A i klassrummet innan vi triffar referensgruppen. Barnen ir vildigt
nyfikna pa de vuxna. De har pratat lite om frigor och funderingar de har for
referensgruppen: Lona berittar att nir hon dker fran Angered till skolan si méste hon
ga en ling omvig genom trafik si att hon blir stressad och illamdende av avgaserna.
Maja vill prata om att det finns sa lite natur vid Gamlestadstorget. Deras intresse av
naturomraden bekriftas av hur de placerat ut prickarna. Manga gréna prickar vid de
grona kullarna och manga gula vid SKF och nira trafik och industri.

Sé fort vi kommer ut far barnen syn pa de vuxna och bérjar vilkomna dem med glada
utrop. Vi bérjar i en ring med att vi presenterar klassen och de vuxna far presentera

sig sjilva. Det ar Mikael Reidal och Josefin Walkin fran Trafikkontoret, Sara Hellman
fran Vistsvenska Paketet, Lars Jonsson fran Kulturférvaltningen och Mattias Westblom
fran Stadsbyggnadskontoret. De vuxna kimpar lite med att lyckas forklara vad det ar
de jobbar med egentligen. Arkitekturkonsulent handlar tydligen inte om att bygga hus
utan om att se till att barn kommer till tals.

Efter att de vuxna fitt presentera sig sd tar barnen vid for att berdtta om vad vi jobbat
med. Vi rullar ut stora kartan dir vi kan peka och visa. Det ir lite stékigt och vi far
piminna de vuxna om vikten av att lyssna pd den som berittar. Barnen ir ivriga att
fa peka ut sina prickar och att forklara varfor de satt markérerna som de gjort. Vi
pratar om de platser som fitt flest prickar och Mikael fran Trafikkontoret svarar pa
funderingar barnen har genom att férklara att byggets infrastruktur kriver linga
omvigar ur sikerhetssynpunkt.

Triffen fortsitter med att vi tillsammans spelar spelet Fran A till B - som om det var
trafik. Barnen placerar B vid gungorna pa lilla skolgarden. Intressant att spelet skiirs
av av en stor lastbil som kor éver girden och nagon som dé drar igen en grind mitt
framf6r nisan pa de sista som ska Gver. Hir hade man ju kunnat tinka sig att barnen
borde fatt ga forst, pa sin egen skolgérd, och att trafiken,som ju inte hér hemma dar,

skulle haft vdjningsplikt.

Slutligen tar vi oss till stora skolgarden dir vi ska ga fran A till B som en vuxen. De
flesta barnen viljer att gi med kipp och hytta med niven eller si gir de nonchalant
medan de latsaspratar i telefon. De vuxna far istillet ga som barn och viljer da att gora
hoppsasteg 6ver girden.
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Klass 3B

Innehéll: Slutredovisning

Syfte: Referensgruppen tar del av arbetet samt ge utrymme till fragor fran klassen till
referensgruppen och tvirtom.

P4 grund av vidret blir den planerade turen med klass 3B till en inomhusaktivitet.
Innan referensgruppen dyker upp triffar vi klassen i klassrummet och frigar om
historierna. Vi hér oss ocksa for om de hunnit fundera ut nagra saker de skulle vilja
siga eller friga. De flesta har forberett sig pa att fa stilla fragor, vilket 4r positivt, dven
om de handlar mindre om projektet och mer om personerna som bjudits in. Den
hir triffen handlar frimst om métet i sig, och da ir nyfikenheten barnen visar en bra
borjan. Det visar sig pa tavlan att de har jobbat med vad de olika férvaltningar gér,
och vilka forkortningar giller, si barnen vet redan mycket om gisternas yrke. Nu vill
de veta om de kan dansa.

Referensgruppen kommer in i klassrummet och far presentera sig. Nu dr Ann-
Charlotte Gustafsson frin Ostra Goteborgs Stadsdelsforvaltning med. Barnen kinner
igen Mattias, Lars och Josefin fran illustrationerna i projektets anslagstavla. Nir de
presenterat sig far de sitta sig ner bland barnen. Barnen fir stilla sina fragor och
referensgruppen svarar dppet pé frigorna och stiller sina fragor som ibland 4r del av
svaren.

Det hir ir en viktig triff, for tjanstemidnnen att komma ut och méta den plats och de
personer som de pd daglig basis fattar beslut om. De behover fi en djupare forstaelse
for barnens formaga att sitta sig in i en situation och ta stillning till komplexa

fragor samt att kunna uttrycka tankar och asikter om sin livsmilj6 och vardagliga
infrastruktur. Dessa moten underldttar for tjinsteminnen att veta vad for slags frigor
och undersokningsomraden de kan lyfta i kommande projekt

R

Barnen beriittar for referensgreuppen hur de upplever stadsdelen Gamlestaden.
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LARDOMAR + SLUTSATSER

SAMMANFATTNING

Under projektets gang har vi lirt kinna skolan som ett bra exempel pa vad det innebir
for barn att spendera sin vardag i en byggmilj6. For varje triff har det dykt upp nya
staket eller galler, vilket skurit av vissa rutter och lett om skolgardens infrastruktur. Det
har ocksa inneburit att byggande som dialogimne har varit aktuellt och littférankrat.
Barnen som deltagit har ldtt kunnat sitta sig in i tankegingar om vad det innebir att
se over och ifragasitta det som finns, for att kunna hitta sitt att forbdttra och skapa
nytt. Vi har ocksa pratat mycket om vad eventuella forindringar innebir i friga om att
skapa utrymme f6r fler minniskor; att det da ockséd kommer att finnas fler olika behov
av tjanster och funktioner i stadsdelen. Det ir konkreta saker som att det behévs fler
bostider, skolor, lirare och kiosker men dven mer abstrakta virden som att fler behover
fa kidnna sig hemma och trivas. Det kan till exempel ha inverkan p4 utformningen av
en park. Barnen kan snabbt rada upp sina egna 6nskemal, men di finns det ocksé hela
tiden en sirskild hinsyn till vad andra behéver och 6nskar. Vuxna behover faktiske
parkeringsplatser och gamla minniskor beh6ver nanstans att sitta ner och vila.

FRAGESTALLNIGAR

Vilka platser tar de sig till, pa egen hand/med forildrar/vuxen?

De flesta barnen som deltagit bor i niromradet och har dirfér dven ett
fritidsperspektiv kopplat till Gamlestaden, men 4ven de som kommer lingre ifrin
till skolan har en tydlig relation till flera platser inom kartomridet. Férutom att de
flesta barn som ingétt i projektet pa egen hand tar sig frin hemmet till skolan - vilket
inberiknar kollektivtrafik och héllplatser - sa ingér 4ven lekplatsen vid Bunkeberget,
Bunkeberget, fotbollsplanen vid Brandstromska Skolan, Biblioteket, SKE, skogen vid
Kvibergs kyrkogard.

Tillsammans med forildrar eller annan vuxen ingdr vardcentralen, Bellevue marknad,
Kristinedal, Angereds arena, Sivein i den vardagliga infrastrukturen.

Vad tycks om dessa platser, vilka ir viktiga, roliga, trakiga, farliga?

Under projektets inventeringar har vi fatt tydliga indikationer pa platser som barnen ir
overvigande dverens om som antingen huvudsakligen positiva eller negativa. Det som
linkar samman de platser som associeras till med positiva termer 4r att de har inslag av
natur och/eller lek. Dir ingar platser som de besoker savil med skolan som pa fritiden.
Gemensamt for dessa platser dr ocksa avsaknaden av trafik och buller. De platser som
barnen beskrev i negativa termer var mer olika varandra. Diribland fanns en daligt
underhallen lekplats med gungstillning utan gungor, mycket nedskripning och tydliga
risker, stora parkeringsytor markerades som daliga och omradet runt SKE som dels ir
tungt trafikerat med bristfilliga 6vergingsstillen och dels 4r en plats dir barnen ofta
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moter paverkade personer. Dessa vuxna, som ur barnens perspektiv beter sig opalitligt
och skrimmande, har den inverkan pa sin omgivning att hela omraden for barnen blir
otrygga. Vi hor vittnesmal om hur detta dven letar sig in i barnens direkta nirmiljé
genom att paverkade personer vistas pa bankar inom skolomradet, men i de fallen ir
barnen pd hemmaplan och kan viga markera.

Vi uppfattar ocksa platser som snarare ir viktiga dn just bra eller daliga. Dit hor
biblioteket, kulturskolan, affiren och kvarter dir de kinner nagon som bor.

Hur navigerar Gamlestadens barn sig fram i stadsdelen?

P4 vira inventeringsturer anvinder vi bl.a karta och olika verktyg for att navigera.
Under turerna tar vi del av barnens berittelser om hur de tar sig till olika platser och
vart de girna vistas. Framforallt anvinder barnen héllpunkter eller landmirken som
skola, hem, hallplats etc. Genom att forhalla sig till platser de ocksé kidnner i relation
till varandra s har de mojlighet att testa omvigar. S& som omradet kring skolan ser ut
idag sd handlar det tydligt om just transportstrickor, jimfort med hur vi annars girna
talar om strik som ocksa kan erbjuda aktiviteter eller lekmajligheter. I Gamlestaden
uppfattar vi att strickan du maéste ta dig frin en plats till en annan snarare beskrivs
som en antiplats eller ett nédvindigt ont, 4n en intressant vig att ga.

Vilka hinder finns det?

Att som barn réra sig i en stadsmiljo som ir planerad och uppford av vuxna innebir att
stindigt anpassa sig efter risker. Dessa risker kan besté i uppenbara hinder och faror:
som byggarbetsplatser eller trafikomraden, eller mentala risker som antingen bestér

i barnens egna kinslor av otrygghet eller inldrda faror som uppstétt ur ett dominant
vuxenperspektiv. Det innebir att barnen lirt sig att lyda vuxna som siger till dem att
akra sig, se sig for, inte springa, inte klittra osv. vilket kan komma att krocka med
barnperspektivet di barnen drivs av en lust att testa, uppticka och rora sig i leken.

Konkreta hinder

Barnen pi Gamlestadsskolan har vant sig vid att dagligen méta hinder inom
skolomridet iom ombyggnationen pa deras skolgard. Utanfor skolan far vi beskrivet
hur byggarbetet vid Gamlestads torg innebir langa omvigar och kan gora det kringligt
att hitta ritt. Vigen de brukar ta sig till skolan 4r nagot de fatt ldra sig utantill nir de
borjat ta sig den strickan pa egen hand. Att sen utan f6ljeslagare navigera om och lira
sig en ny vig kan upplevas liskigt och stressande. Hur kommuniceras nya rutter till
skolbarn? Tas barnperspektivet i beakining néir tillfilliga vigar och omdirigeringar uppstdr?
Andra konkreta hinder som barnen méter dr overgingar kopplade till hillplatser, dar
mittsektionerna i vdgen 4r fér smala och tranga for en hel grupp barn att stanna upp
vid nir de vintar pa gront ljus.

Mentala hinder

De hinder som uppstar i och med att ett omrade pa ett eller annat sitt kinns otryggt,
ar de vi kallat mentala hinder. Hir ingér omradet kring SKE som vi tidigare beskrivit.
Tillsammans med en hogt trafikerad vig och spér s har det tydligt uppstitt en
stoppkloss som hindrar barnen frin tillging till Sdvean och omriden diromkring. Det
har blir sdrskilt viktigt att ta i beaktning nér vi dvervigar att forligga ett omrade tinke
for barn och unga kopplat till an. Utan trygga passager ir de, som omradet 4r tinke att
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erbjuda lek och vila, ind4 exkluderade.

Andra exempel pa riskplatser som vi uppmirksammas pd dr omraden dir barnen
moter folktringsel som vid kollektivtrafikens knutpunkter, daligt upplysta platser
som t.ex. skogsomriden som pa dagtid 4r inbjudande, kan i mérker bli hotfulla och
skrimmande. Under vintertid sker detta redan under den tid pé dagen da barnen
gar hem fran skolan. Det kan ocksa handla om uppehall eller verbelastning i
kollektivtrafiken som ocksa koan innebira hinder.

Vad tycks om park vid SKF?

Den sammanlagda uppfattningen hos barnen ir att det vore bra med mer plats dir det
kan vara natur och dir det gar att leka. Dock 4r de inte odelat positiva till tanken pa
att forligga en park pa det omrade vid Sivean som vi besdker och diskuterar. Det finns
flera saker som behover 16sas enligt barnen for att det skulle vara en helt bra idé. P4
parkeringen vid SKF ir det flera av barnens forildrar som dagligen stiller sina bilar -
vart ska de nu std? Nir du befinner dig pa platsen 4r ocksa trafiken vildigt narvarande.
Buller och avgaser frin vigar och spar gor sig piminda och behover verkligen ses 6ver
om det hir ska upplevas som en plats dir du vill vistas nigon lingre stund. Barnen
papekar dven riskerna med just nirheten till vattnet. Kommer det finnas staket sa att
de inte kan ramla i eller ska de kunna simma da? Hur djupt ska det vara hir? Kan batar
dka pa dn? Skulle de sjilva kunna paddla och fiska? Vi uppfattar att barnen 4 ena sidan
kan fantisera om hur bra en park skulle kunna vara hir, att de nskar sig en egen plats
frikopplad frin skolan, med mjuka markytor, mysiga platser och roliga omraden och
att de 4 andra sidan stiller sig avvaktande till hur det skulle kunna 16sas. Slutsatsen ar
att om samtliga kriterier nir det kommer till sikra passager och bullerfria miljéer kan
garanteras si skulle barnen ocksé vara en stor tillgang i den konkreta utformningen

av omradet, och vi vill hir rekommendera en uppf6ljning av dialogarbetet, som mer
fokuserar pa den utpekade platsen, visioner och design.

Slutligen

Under projektets forlopp och de triffar som genomforts med designpedagoger

och barngrupper sa har en allt tydligare bild av virdet i att konsultera barn i
stadsutvecklingsfrigor framkommit. De deltagande barnen har med entusiasm och
generdst engagemang satt sig in i de frigestillningar som presenterats for dem. Vi

som designpedagoger har fatt en inblick i barnens personliga relationer till stadsdelens
platser och infrastrukeur. Utifrin den dialog som f6rts dr var slutsats att barnens
expertis ar sd konkret anvindbar att den bér vara en sjilvklar del igenom hela projektet
- fran idéstadie till utformning,.

Vad giller de frigor som undersokts angiende rorelsemonster och mentala grinser sa
handlar véra samlade rekommendationer framférallt om att sikra passager f6r barnen
att kunna rora sig inom stadsdelen utan att behéva kinna sig otrygga eller stindigt
behéva vuxet sillskap. Det skulle innebira frihet frin riskmoment som de nu hanterar
dagligen i form av trafik och otrygga vuxna. Dessa passager bor ta hinsyn till och
baseras pd barnkonventionen, di det kréver att barn tillfrdgas i utformningen, samt

tillgodoser barns ritt till lek, trygghet och tillginglighet.
For att ytterligare forankra de planer som omfattar hela stadsdelen sa rekommenderas

fortsatt delaktiga barn, pedagoger och i forlingningen; forildrar, mor- farforildrar och
grannar.
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SYNPUNKTER PROJEKTPROCESS

Utvardering

Enligt vér erfarenhet av arbete med dialogprojekt i samarbete med f6rvaltningar
inom Goteborgs stad sa 4r var uppfattning att uppligget, organisationen och
projektledningen forbittras kontinuerligt. For att fortsitta den positiva utvecklingen
vill vi ta chansen i vér rapportering att ldgga till synpunkter pa projektprocessen.
Detta gor vi for att for att i fortsittningen kunna skapa tydliga strukturer s att
delaktighetsprojekt kan bli till en naturlig del i processerna som bestimmer hur vér
stad ser ut och fungerar.

Deltagarna

Nir projektet sattes iging av arkitekturkonsulenten Lars Jonsson var det tinkt

att involvera barn frin tre klasser pi Gamlestadsskolan. Pa grund av svirigheter
med organisationen pa skolan blev det tva klasser istillet. Som med allt
unders6kningsarbete 4r det alltid bra med ett stort antal deltagare for att fa en sa
beskrivande och breddad bild av undersékningen som mgjligt. Hur de deltagande
grupperna ir utformade kan skilja sig i projekt, men vi vill papeka vikten av relevant
representation. Det har varit intressant att se hur tva klasser kan skilja sig si mycket
dven om det bara ir en drskurs upp. Infér eventuell fortsittning pa dialogarbetet
onskar vi se en inblandning av fler elever frin skolan samt méjligheten att jobba
med nivéer av delaktighet, dir vi kan f6restilla oss en kirngrupp och ett nitverk av
ombudsbarn.

Att stalla fragor

Vi har mirke att det finns en viss osikerhet inom f6rvaltningarna vi métt i och med
det viixande arbetet med barn och ungas delaktighet, som handlar frimst om vad det ir
vi faktiskt kan efterfraga barnens asikter om. Det i sin tur leder till att frigestillningar
litt hamnar i det konkreta, kortsiktiga spektrumet, dir barnen till exempel far

fundera 6ver vilka firger binkarna i parken ska ha. Hir kan det vara aktuellt att bérja
arbeta fram ett introduktionsmaterial som behandlar delaktighetsprojektens enorma
mojligheter och konkreta férhéllningssitt f6r att undvika fallgropar och fa sa relevant
material som majligt ur projekten.

Komplexa saker som kommer upp under arbetet ir till storre férdel 4n nackdel i
delaktighetsprojekt. Allt beror pa hur olika imnen introduceras, behandlas, och
bearbetas samt anpassas efter deltagande barns olika fé6rmagor. Om vi nu tar det
viktiga steget att blanda in barn och unga i processer som berdr dem, sa behéver vi
vuxna visa respekt infér barnens kompetenser och fraga dem saker vi faktiskt undrar
om? Pi s vis 6kar vi vira chanser att ur dialogen fi ett material som ér applicerbart
och relevant i beslutsfattning.
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Forankringen

I samsprik med rektorn beslutades vilka klasser skulle delta i projektet. Lararna har
blivit inblandade och alla verkade vildigt positivt instillda gentemot projektet. Vi
skulle dock vilja betona vikten av ett méte mellan inblandade pedagoger, rektorn och
designpedagogerna for att sitta en gemensam rollférdelning och mélbild inf6r f6rsta
triffen. Eftersom projektet utfors under skoltid finns det en utmirke majlighet att
anvinda skolstrukturen och den pedagogiska vardagen i dialogarbetet, vilket dock
forutsitter pedagogernas involvering och engagemang. Ar inte pedagogen ombord med
detta missar vi chansen for en riktig férankring av projektet hos barnen. Dessutom har
pedagogen alltid ansvaret for klassen och arkitektur-/designpedagogen far inte sté sjilv
med ansvar for klassen. Detta handlar om barnens sikerhet och designpedagogernas
roll, som inte 4r densamma som pedagogens.

Referensgruppens roll

Vi triffade referensgruppen vid tre tillfillen: f6r introduktions-, avstimmnings- och
avslutningsméte. Det har varit positiva moten med ett stort intresse for arbetet.
Speciellt positivt upplevdes avslutningsmétet, dir referensguppen, med flera, fick
uppleva arbetet i forsta hand och méta de miljoer som inkluderas i deras beslut samt
de barn som berérs av dem. Den huvudsakliga rollen for referensgruppen handlar som
nimnt om att definiera fragestillningarna pa ett sitt som stimmer 6verens med malet
for projektet. Vilken information efterséks och hur vill vi kunna anvinda den? Vad ir
syftet med att tillfriga barn i det aktuella skedet? Referensgruppen har hir majlighet
att beskriva stora som sma intresseomraden. Det ligger pa arkitektur-/designpedagogen
att formulera frigorna pa ett sitt att de fungerar i dialogen.

Nu 6verlimnar vi detta arbete till styrgruppen med fortroende for att barnens
perspektiv, rittigheter och behov ir respekterade i byggplanerna.
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Samtal mellan barnen pi Gamlestadsskolan och referensgruppen pa slutredovisningen.
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